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Principais competéncias
Pesquisa de experiéncia do usuario
Professor

Prototipagem de interfaces de
usuario

Languages

Espanhol (Professional Working)
Portugués (Native or Bilingual)

Inglés (Professional Working)

Certifications
UX Design: 3 Creating Personas

Fluéncia Duolingo em Francés:
Iniciante (estimativa)

Planning a Career in User
Experience

Arquitetura de Software: Introdugéo
ao Design de Sistemas

Certificado de Avaliador - X
SDS 2025 - Simpésio de Design
Sustentavel

Honors-Awards

Jovem Empreendedor do Ano

Mercado de Farinha - Melhor
Identidade Visual - Best Brand

2007 Prémio Neur6nio (3° Lugar),
Sistema Jornal do Commercio de
Comunicacao.

2007 Prémio Neuronio - Finalista,
Sistema Jornal do Commercio de
Comunicagao.

Marcos Tenorio

Diretor de Criagao | Professor universitario | UX, Design de interface

Resumo

Sou doutorando em Design pela Universidade Federal de
Pernambuco (UFPE) e, ha mais de 13 anos, lidero a Kalulu Design
& Comunicag¢ao como Diretor de Criacdo, combinando visao criativa
e estratégia de negdcios. o) s} 08}

Nesse periodo, ajudei marcas como Asces-Unita e Natura a
transformarem seus posicionamentos por meio de campanhas

--------

integradas que unem Branding, UX e Storytelling. o s}

Na academia, investigo a experiéncia do usuario em interfaces
moveis para pessoas idosas e desenvolvi o conjunto de heuristicas
HUSUI, inspirado em estudos internacionais sobre usabilidade
mobile na terceira idade. O objetivo é oferecer parametros praticos
para designers e pesquisadores avaliarem acessibilidade cognitiva
em aplicativos, promovendo inclusao digital efetiva. s

Como professor de UX e Inovagao em instituicdes como CESAR
School e Faculdade Senac de Pernambuco, aplico metodologias
ativas — PBL, Design Thinking e Double Diamond — para formar
profissionais capazes de alinhar visdo centrada no usuario a
resultados de negdcio. Essa combinagao de pratica de mercado
e pesquisa cientifica me permite traduzir insights complexos

em solugdes de alto impacto para organizagdes que buscam
diferenciagao.

Competéncias-chave: UX Research & Strategy ¢ Heuristic Evaluation
* Mobile Accessibility « Interface Design « Branding & Storytelling

* Creative Leadership « Design Systems « Metodologias Ativas ¢
Gestao de Projetos Ageis (Scrum / Kanban).

Vamos conversar sobre como transformar dados de pesquisa em
experiéncias memoraveis?

Experiéncia
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CESAR School
Consultor de qualificagéo |
fevereiro de 2025 - Present (10 meses)

Professor do Bacharelado em design
- design de interfaces |

- design de interfaces ubiquas

Faculdade Senac PE
Professor assistente Il
agosto de 2024 - Present (1 ano 4 meses)

Professor de User Experience

Kalulu Design & Comunicagao
Chief Creative Officer (CCO)
junho de 2012 - Present (13 anos 6 meses)

Agéncia de Comunicacgéo Integrada em Caruaru/PE

NTCPE - Nucleo Gestor da Cadeia Téxtil e de Confecgdes em

Pernambuco
Consultor de Branding e Marketing da incubacgao
junho de 2023 - abril de 2025 (1 ano 11 meses)

UniFBV Wyden

Professor Assistente de Economia criativa
agosto de 2023 - janeiro de 2025 (1 ano 6 meses)

UNIAESO - Centro Universitario AESO-Barros Melo

Professor Adjunto de Design e Comunicagao
agosto de 2021 - julho de 2024 (3 anos)

Professor dos cursos de Analise e Desenvolvimento de Sistemas, Design

Grafico, Design de Animagao e Publicidade e Propaganda

Design Culture
Colunista
dezembro de 2022 - dezembro de 2023 (1 ano 1 més)
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UNIFG

Professor Assistente da Escola de Comunicagao
setembro de 2019 - outubro de 2022 (3 anos 2 meses)

World Creativity Day
WCD Local Leader
abril de 2018 - dezembro de 2021 (3 anos 9 meses)

Unifavip
Professor universitario
fevereiro de 2021 - julho de 2021 (6 meses)

Site RG
Colunista
maio de 2019 - dezembro de 2020 (1 ano 8 meses)

Colunista de Design e Tecnologia no Site RG.

UNINASSAU

Professor
fevereiro de 2019 - novembro de 2019 (10 meses)

Professor do Curso de Graduagao Tecnologica em Design de Interiores

Porto Digital - Armazém da Criatividade
Mentor
dezembro de 2018 - outubro de 2019 (11 meses)

Mentor de Design e Usabilidade Para empresas incubadas no Armazem da

Criatividade.

Universidade Federal de Pernambuco

Professor Estagiario
fevereiro de 2018 - julho de 2018 (6 meses)

Estagio de docéncia da disciplina de Design de Interfaces Digitais (DIND0141)
sob a orientagdo da Professora Luciana Freire, do curso de graduagao de

Design da UFPE - Campus Agreste.
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FAVIP - Faculdade do Vale do Ipojuca

Professor
outubro de 2014 - outubro de 2015 (1 ano 1 més)

Professor Técnico de Computagao Grafica na disciplina de Modelagem 2D

MIC ETEPAM

Professor
setembro de 2012 - julho de 2013 (11 meses)

Professor do Curso técnico de Computagéo Grafica com as disciplinas de:

Animagao 2D e Metodologia cientifica

Associagao Comercial e Industrial de Caruaru-PE

Socio da Camara de Profissionais da Moda
junho de 2011 - dezembro de 2012 (1 ano 7 meses)

Faculdade Asces
4 anos 10 meses

Coordenador do Nucleo de Design
margo de 2008 - dezembro de 2012 (4 anos 10 meses)

Gerenciamento do conteudo do portal institucional

Desenvolvimento de novos projetos online

Criacao de produtos impressos como a Revista e o Informe Asces
Criacao de Newsletters para comunicacao interna e externa da Instituicao

Analista de redes sociais

Idealizador do Nucleo de Educacgao a Distancia
margo de 2008 - novembro de 2012 (4 anos 9 meses)

Criacao e coordenacgao de projetos em educagao a distancia

Universidade Federal Rural de Pernambuco

Tutor Virtual
outubro de 2011 - julho de 2012 (10 meses)

Tutor virtual da disciplina de Tecnologia Digital: Animagao Grafico Digital 2D -

Polo Carpina - Turma 1 no curso de Licenciatura em Artes Visuais Digitais.

Tutor virtual da disciplina de Tecnologia Digital: Tratamento da Imagem - Polo

Gravata - no curso de Licenciatura em Artes Visuais Digitais.
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Tutor virtual da disciplina de Tecnologia Digital: Pratica como Componente
Curricular Il (PCCC Ill) - Polo Carpina - Turma 1 no curso de Licenciatura em

Artes Visuais Digitais.

Dzain
Diretor
fevereiro de 2010 - julho de 2012 (2 anos 6 meses)

Revista Novas Ideias

Designer Editorial
outubro de 2011 - junho de 2012 (9 meses)

Responsavel pelo Projeto grafico e Diagramagao.

Génesis Comunicacao
Estagiario em Diregéo de arte
agosto de 2007 - margo de 2008 (8 meses)

Criacado de campanhas publicitarias

Formacao académica

Universidade Federal de Pernambuco
Doutorado, Design de artefatos digitais - (2020 - 2024)

Universidade Federal de Pernambuco
Mestrado, Design de Artefatos Digitais - (2017 - 2019)

Senac Brasil
Pos-graduagédo Lato Sensu - Especializagao, Educagao, Tecnologia,

Educacao a distancia - (2010 - 2011)

Universidade Federal de Pernambuco
Bacharelado em Design, Design - (2006 - 2010)

Universidade Aberta
Mestrado em Pedagogia do eLearning, e-Learning Pedagogy - (2012)
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